


COMPONENTS:
1 rules booklet
4 black top hats
4 red goblets
4 orange pipes
4 green coins
4 white rabbits
55 cords

SETTING UP THE GAME:
Every player receives
1 black top hat,
1red goblet,
1 orange pipe,
1 green coin,
1 white rabbit.



Shuffle the cards and
form a face-down card
pile in the center of the table.

. THE GAME TURN:
| At the beginning of every game turn, the top |

| card of the pile is revealed. All the players
try simulttaneously to build a stack with their
5 ttems by making sure thot

- all items painted in color are visible;

- items painted in grey have to be hidden
within other items of the stack;
- missing items on the card have to be put

aside (they are neither a visible nor
a hidden part of the stack).




Once a player thinks
having successfully buitt
his stack, he shouts out
"Top Thot!".
After the opponents’ review if the
stack of this player has been buiilt..

..correctly, he wins the card and lays it
down in front of him as a reword;

: .incorrectly, he takes a break for the rest

| of this turn, watching the other ployers
solving the current card.

After that a new turn starts for all ployers

by revealing the following card of the pile.

END OF GAME:

The first player to possess 5 cards
wins the game.




WHAT DOES
“VISIBLE" MEAN?
An item is considered as "visible" if
it can be seen completely by looking
sideways at the stack.




WHAT DOES
"HIDDEN" MEAN?
An item is considered
os "hidden" if it is comple-
tely or partially covered by
another item (by looking sideways

ot the stack).
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ADVANCED RULES:

ttems surrounded by yellow
stars on the card have to be
filled. This means that ot least
1 other item has to be hidden in it.
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VARIANTS:
The players can agree
on alternative ending
conditions such as:
- The final card of the pile has been
won and the player with the highest
number of cards collected wins the game.

- A different number of cards is

needed in order to win the game.
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MATERIEL DE JED :
1regle du jeu
4 chopeaux hoirs
4 gobelets rouges
4 cylindres orange
4 pieces vertes
4 lopins blancs
55 cortes

INSTALLATION :
Chaque joueur prend
1 chapeau noir,

1 gobelet rouge,

1 cylindre orange,

1 piece verte,

1 lopin blanc.



mélangez et placez
les cartes au centre de
la table face cachée.

TOUR DE JEU :

| Au début de chaque tour de jeu la carte du |
| dessus de la pioche est révélée. Les joueurs
vont réaliser simultanément un empilement
avec leurs 5 pieces de jeu en suivant les
regles suivantes :

- les objets en couleur doivent étre visibles ;
- les objets en gris doivent étre cachés
quelque part dans 'empilement ;

- les objets qui ne sont pas sur la carte
| doivent étre mis de c6té (ils ne doivent pas
| étre dans 'empilement, ni cachés, ni visibles).




Quand un joueur
a réussia réaliser
I'empilement, il crie
“Top That!".
Si aprés vérification par
les autres joueurs...
.. 'empilement correspond a la carte, le
joueur prend la carte devant lui ;

.. 'empilement n’est pas bon, le joueur est
disqualifié sur cette manche et les autres
joueurs continuent sans lui.

Un nouveau tour de jeu commence en
retournant la carte du dessus de la pioche.

FIN DU JEU :

Le premier joueur qui obtient 5 cartes
gagne la partie.




QUEST CE QUI
EST VISIBLE ?

Un objet est considéré comme
visible s'il est totalement visible en
regardant 'empilement de cété.




QU'EST CE QUI
EST CACHE ?
Un objet est considéré
comme caché s'il est
partiellement ou totalement
recouvert par un autre objet (en
regordont 'empilement de coté).




REGLES AVANCEES :

Les objets qui ont des étoiles
jounes autour d’eux doivent étre
plein. Il doit y avoir 1 ou plusieurs
objets A lntérieur.
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VARIANTES :

Les joueurs peuvent choisir
des conditions de victoire
alternatives comme :
- La derniere carte de la pile a été -
gagnée et le joueur qui a obtenu le plus de
cartes gagne la partie.

- Au début du jeu, les joueurs décident du

nombre de cartes qu’il faut récupérer
pour gagner la partie.
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SPIELMATERIAL:
1 Spielregel
4 schwarze Zylinder
4 rote Becher
4 orange Rohren
4 grine Munzen
4 weiBe Hasen
55 Karten

VORBEREITUNG:
Jeder Spieler erhalt
1 schwarzen Zylinder,
1 roten Becher,

1 orange Rohre,

1 grine Munze,

1 weiBen Hasen.



/  Mischt den Kartensta-
pel und legt ihn verdeckt in
die Tischmitte.

SPIELRUNDE:

|| ZuBeginn jeder Spielrunde wird die oberste
Karte des Kartenstopels aufgedeckt. Alle Spieler
versuchen nun gleichzeitig, ihre 5 Gegenstande
gemaB den folgenden Regeln zu einem Turm

2u stapeln:

| _ quf den Karten farbig dargestelte Gegenstinde
missen sichtbar sein;

- grau dargestelite Gegenstande missen
in anderen Gegenstdnden des Turms
versteckt werden;

- nicht auf der Karte dorgestelite Gegenstande
missen beiseite gelegt werden (sie sind weder
sichtborer noch versteckter Bestandteil
des Turms).




Wenh ein Spieler meint,
seinen Turm erfolgreich
gebaut zu haben, ruft er "Top
That!". Wenn sich der Turm dieses
Spielers hach Uberpriifung durch die
Mitspieler...
..0ls korrekt herausstellt, gewinnt er die Karte

und legt sie zur Belohnung vor sich ab;

..als falsch erweist, pausiert er fur die laufende

Spielrunde und sieht den anderen Spielern beim
Losen der aktuellen Karte zu.
Danach beginnt fir alle Spieler eine neue
Spielrunde durch das Umdrehen der nachsten
Karte des Kartenstapels.

SPIELENDE:

| Der Spieler, der es als Erster schafft, 5 Karten
zu erspielen, gewinnt die Partie.




WAS BEDEUTET
"SICHTBAR"?

Ein Gegenstand gitt als “sichtbar",
wenh er bei einem Blick von der Seite
volistandig gesehen werden kann.




WAS BEDEUTET
"VERSTECKT"?

Ein Gegenstand gitt als
"versteckt", wenn er sich
gonz oder teiweise
(bei einem Blick von der Seite)
im Inneren eines anderen
Gegenstandes befindet.




SPIELREGELN FUR
FORTGESCHRITTENE

Auf der Karte von gelben
Sternen umgebene Gegenstinde
missen gefullt sein, d. h. es mussen sich
1 oder mehrere andere Gegenstande darin
befinden.




VARIANTEN:
¥ Die Spieler konnen sich auf %
" alternative Spielende-Bedingungen
einigen, z. B.:
- Der Kartenstapel wird komplett
durchgespielt und anschl. der Gewinner
mit den meisten Karten ermittelt.

- Eine abweichende Anzahl fur den
Spielgewinn benétigter Karten wird
vereinbart.
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COMPONENTI DEL GIOCO:
1 regolomento
4 coppelli neri
4 bussolotti rossi
4 cilindri arancione
4 monete verdi
4 conigli bianchi
55 corte

PREPARAZIONE:
Ogni giocatore prende
1 cappello nero,

1 bussolotto rosso,

1 cilindro arancione,
1 moneta verde,

1 coniglio bianco.



¥’ ischiate le carte e
¥ mettete il mozzo al centro
del tavolo a faccia in gi.

TURNO DI GIOCO:

| Allinizio di ogni turno di gioco viene scoperta |
la prima carta del mozzo. | giocatori devono |
' realizzare contemporaneamente un

| incolonhamento con i loro 5 pezzi, seguendo
queste regole:

- gli oggetti colorati devono essere visibili;
- gi oggetti in grigio devono essere nascosti
da qualche parte nella colonna;

- gli oggetti che non compaiono sulla carta

vengono scartati (hon devono essere né
nella colonna, né nascosti, né visibili).




Quando un giocotore
riesce a realizzare la
colonna, grida “Top that!.
Fotta la verifica da parte
degdli altri giocatori..
.se la colonna corrisponde alla carta, il
giocatore la prende posandola davanti a sé;
| ..se la colonna & sbagliota, il giocotore viene

squalificato per questo turno e dli altri
continuano senza di lui.

Quindi si da inzio a un huovo turno
scoprendo un'altra carta dal mozzo.

FINE DEL GIOCO:

Il primo giocatore che guadagna 5 carte
¢ il vincitore.




CHE SIGNIFICA
“VISIBILE"?

Un oggetto € considerato visibile
se guardando la colonna &
completamente visibile.




CHE SIGNIFICA
“INVISIBILE"?

Un oggetto € considerato
invisibile se & parzialmente o
completomente all'interno di un aftro
oggetto (quardando loteralmente la pila).
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REGOLE PER
ESPERTI:

Gli oggetti che sulla carta sono
contornati da stelline gialle devono
essere pieni. Devono percid avere 1o piu
oggetti al loro interno.
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VARIANTI:

| giocatori possono
accordarsi su modalita
diverse di vittoria:
- Sia considerando soltanto la maggior
quantita di carte ottenute nel caso di
esaurimento del mozzo.

- Sia aumentando il numero di carte
da ottenere.

© 2016 Blue Orange. Top That e Blue Orange
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COMPONENTES:
1 reglos de juego
4 sombreros hegros
4 cubiletes rojos
4 cilindros naranjos
4 monedas verdes
4 conejos blancos
55 cartas

PREPARACION DEL JUEGO:
Antes de empezar a jugor
cada jugador toma
1 sombrero,

1 cubilete,

1 cilindro,

1 moneda,

1 conejo.



A continuacion, se
¥ mezclon los cartos y se
I dejon boca abajo formando  ®
una pila en el centro de la mesa.

ZCOMO SE JUEGA?

Al inicio de cada turno se gira la primera
carta de la pilo. Segun los objetos que
aparezcon en ella los jugadores deberan
apilar los suyos de forma que:
- los objetos que se vean en color en la
carta queden visibles;
- los objetos que aparezcon en gris queden
ocultos dentro de algin otro objeto de la pilo; |
- los objetos que no aparezcan en la carta

deberan dejarse a un lado y ho podran
estar en la pila queden visibles o no.




En el momento en que
un jugador consigue apilor
P sus objetos cumpliendo los \
” condiciones indicadas en la carta
grita “Top that!™.

- Si la pila es correcta y cumple lo
indicado en la carta, la gana y la coloca
delonte de él;

- en coso de que haya cometido algin

error, el jugador es descalificado de esa
ronda y los demas siguen jugando sin él.
Cuando un jugador gana la carta mostrada,
se ensefia una hueva y comienza
la siguiente ronda.

FIN DEL JUEGO:

El primer jugador due consiga S cartos
gona el juego.




; CUANDO ESTA
wiSIBLE UN OBJETO?

Un objeto se considera visible
si puede verse mirando la pila

desde un lado.




' ZCUANDO ES E
INVISIBLE UN OBJETO?

Un objeto se
considera invisible si
se encuentra dentro de
otro objeto que lo oculta total o
parcialmente (mirando desde un lado
de la pila).




REGLAS AVANZADAS:

Los objetos que aparezcan en
la carta rodeados de estrellos
amarillos deben contener,
al menos, otro objeto.

o®
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 VARIANTES DE JUEGO: |

Antes de empezar a jugar,

los jugadores pueden decidir

que gane la partida quien:

- Haya gonado mas cartas
al agotarse el mozo.

- Consiga un nimero de cartas decidido
previomente diferente de 5.

© 2016 Blue Orange. Top That y Blue Orange
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COMPONENTES:
1 brochura com as regras
4 cartolos pretas
4 togos vermelhas
4 tubos loranjo
4 moedos verdes
4 coelhos brancos

55 cartos

PREPARAgﬂO DO JOGO:
Cada jogador recebe
1 cartola preta,
1toga vermelha,
1tubo laranjo,
1 moeda verde,
1 coelho branco.



Baralha os cartos e

I’ forma uma piha comelos ¥
viradas para baixo ho centro
da mesa.

O TURNO DE 10G0:
| No inicio de cada turno, a primeira corta da |
| pilha é revelada. Todos os jogadores tentam
em simultdneo construir uma torre com as
suas 5 pegas, certificando-se de que:
- todas as pegas pintadas a cores
estdo visiveis;

- as pegas pintadas a cinzento estéo
escondidas por entre outras pegas da torre; |
- pegas em falta na carta terdo de ser
| colocadas a parte (ndo sido nem parte visivel

- nem escondida da torre).



Assim que um jogador
acredita ter construido
com sucesso a sua torre,
grita: “Top Thot!.
Apbs a andlise dos adversarios, se a
torre deste jogador foi construida...
..corretomente, ele gonha a carta
coloco-a a sua frente como prémio;
.incorretamente, ele foz uma pausa no
resto do seu turno, observando os outros
jogadores a resolver a carta em jogo.
Logo de seguida, um novo turno inicia para
todos os jogadores, sendo revelada a carta
' seguinte da pilha.
FIM DO JOGO:
Ganha 0 jogo o primeiro jogador a
possuir 5 cartos.




0 QUE SIGNIFICA
“WISIVEL"?
Uma pega é considerada “visivel”
Caso seja vista completomente
olhando para os lados da torre.




0 QUE SIGNIFICA
“ESCONDIDA"?

Uma pega €
considerada “escondida”
quando se encontra total ou
parcialmente tapada por outra
pega (olhando para os lados da

torre).




REGRAS AVANCADAS:

Pecas rodeadas na carta
por estrelos amarelas, tém de
ser preenchidas. Isto significa que
pelo menos uma outra pega tem de ser
escondida nelo.
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VARIANTES:

Os jogadores podem
29’  concordor com condictes R
" alternativas de fim de jogo, tais como: ™

- A ultima carta da pilha foi ganha € o
jogador com o maior nimero de cartas
reunidas ganha o jogo.

- Para ganhar o jogo é necessario
possuir um nimero diferente de cartas.

© 2016 Blue Orange. Top That e Blue Orange
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SPELMATERIAAL:
1 spelregel
4 zwarte hoeden
4 rode bekertjes
4 oranje ciinders
4 groene jetons
4 witte konijnen
55 koarten

INSTALLATIE:
Elke speler neemt
1zwarte hoed
1 rood bekertje
1 oranje cilinder
1 groene jeton
1 wit koniin



Meng de kaarten en
" leg ze omgekeerd (zicht-
bare zijde naar beneden) in
het midden van de tafel.

SPELRONDE:

| Aon het begin van elke speironde wordt de |
bovenste kaart van de stapel omgedrooid
| en getoond. De spelers zullen gelijktijdig hun
| 5 speelstukken op elkaor stapelen maor ze
moeten wel de volgende regels opvolgen
- de gekleurde voorwerpen moeten zichtbaar
blijiven;
- de grize voorwerpen moeten ergens in de
stapel worden verborgen; ‘
- de voorwerpen die niet op de kaart
voorkomen moeten aan de kant geschoven
Worden (ze mogen niet in de stapel opgenome!
worden, hetzij verborgen of zichtbaar).



Als een speler erin
gesloagd is om een stapel
te verwezenliken, roept hi)
"Top That!".
Indien na controle door de
andere spelers..
..de stapel overeenstemt met de kaart, dan
neemt de speler de koort en legt
ze voor zich;

..de stapel niet overeenstemt met de kaart,
dan wordt de speler gediskwalificeerd voor
deze spelronde en zetten de andere spelers
het spel verder zonder hem.
Doorna begint een nieuwe speironde door het
omdroaien van de bovenste kaart von de stapel.

EINDE VAN HET SPEL:

De eerste speler die 5 kaarten behaalt,
wint het spel.




WAT IS ZICHTBAAR?

Een voorwerp wordt als
zichtboar beschouwd als het
volledig zichtboar is wanneer men
de stapel van opzij bekikt.




WAT IS5
ONZICHTBAAR?

Een voorwerp
wordt als onzichtbaar
beschouwd als het volledig
of gedeeltelik in een ander
voorwerp verborgen is (wanneer
men de stapel van opzij bekikt).




GEAVANCEERDE
REGELS:

Voorwerpen die door gele

sterren omring zijn, moeten gevuld

worden. Er moeten een of meerdere
voorwerpen in verborgen worden.




VARIANT:

§’  De spelers kunnen somen
P andere voorwaarden bepalen
om het spel te kunnen begindigen:

- Hetzi) het hoogste aantal gewonnen
kaarten als de stapel opgebruikt is.

- Hetzi) een ander aantal gewonnen
kaarten bepalen.

© 2016 Blue Orange. Top That en Blue Orange
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KOMIMOHEHTDI:
1 Npasuna Urpbr
4 YZpHbIe WNAMLL
4 KpacHbI® HaNZpCcTKa
4 opaHXeBbIX LMNNHAPA
4 3¢ NZHbIC MOHETLL
4 6¢nbI* KpONUKA
55 KapT

NOArOTOBKA K WUrPE:
KaxabIi urpok 6epeT
14ZpHy o Wnany,

1 KPaCHbIN HangpCToK,
1 OpaHXeBbIA LIMIIUHAP,
13¢N¢HY O MOHETY,
16¢n0ro KponuKa.



y TTepemewaiite

I’ Konoay KapT U NoNoXmTE
¢Z B LIEHTp cTONa pYybaLuKol

BBCPX.

XOA WUrPbi:

f) HaYane Kaxaoro payHAa OTKpbLIBaETCA
BePxHAs KapTa konogpl. Mrpoku
ONHOBP € MEHHO COOPYXaHOT CTOMKM
N3 CBOUX MPeAMETOB MO CJie Ay FOLLUM
npasunam:

- LIBETHbIC MPCAMETLI Ha KapTe JOMKHBI
6bITb BUAHbI;
- CepbI¢ MPeAMETLI HA KapTe AOJSIKHBI
bITb CMPATaHbI BHY TPU CTOMKM;
- MPeAMETBI, KOTOPBIX HET Ha KapTe,
HYXHO OTJIOXWUTb B CTOPOHY (Ux He
[AOSIKHO 6bITb B CTOMKE).




Kak Tonbko oauH
13 UrPOKOB MOCTPOUN
CBOKO CTOMKY, OH
BbIKpUKUBaET: «CTonb».
Mrpoku npoBepsroT ¢ro cTonky:
- ¢CNK CTOMKA NMOCTPOCHA BEPHO,
UrPOK 3abupaeT KapTy U KNaaeT e¢
nepep cobou;

- €CIIM CTOMKA MOCTPOCHA HEBEPHO, UTPOK
BbIOLIBACT U3 3TOFO PaYHAR, @ ApPYrue
UTPOKW MPOAOIIXAFOT CTPOUTbL CBOU

CTOMKM 6¢3 Hero.

f Hayane HOBOro payHaa cHosa
OTKPLIBACTCA BEPXHAS KaPTa KOMOABL.

KOHEL| UrPbl:

TTepBbIiA UrPOK, COBPaBLUMIA 5 KapT,
nobexaaer.




YTO BUAHO?

TTpeameT BUAHO, €Cnun ¢ro
MOJSTHOCTLHO BUAHO CO CTOPOHEI B
cTonKe.




YTO HE BUAHO?

TTpeameT He BUAHO,

€CIIN OH YaCTUYHO UNU

MOSHOCTBFO CMPATAH BHY TPU

ApYyroro npeameta (KOoraa CMOTpUTE
Ha CTOMKY CO CTOPOHLL).




NPOABUHYTDIE
NPABMAA:

TTpeame TbI, OKPY XEHHbIC Ha
KapTe XEZNTbIMU 3B¢3A3MU,
[OJIKHBI 6bITb 32aMOSHEHBI. HY TPU
HUX [OMXKEH BbITb, MO KpaliHe mepe,
1npeamer.
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BAPUAHT UIPbl:

P’ VIrpoKu MOrY T LOrOBOPUTLCS
O [PY U YCRNOBUSX BBIUIPLILLIA:

- BbINFPLIBACT UFPOK C HAMBOMbLUMM
KOJNYE CTBOM KapT MOCIIE TOFO, KaK B
KOMOA¢ 3aKOHUATCS KapThI.

- MLIUrPLIBACT UTPOK, COBPaBLLMIA
OnpeaenZHHOE KONNYECTBO KapT.
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